	Сыграть в начале хода героев, чтобы выбрать клетку. Любой герой, который остался в ней в конце хода героя, автоматически получает рану.
	Сыграть в начале хода героев, чтобы выбрать клетку. Любой герой, который остался в ней в конце хода героя, автоматически получает рану.
	Играется в начале хода зомби. Выберите здание. Пока эта карта в игре отмените любой поиск героев при броске кубика Д6 на 1,2 или 3.
Сбросьте эту карту , если любой герой входит в выбранное здание или же знание помечается маркером «Taken Over» или же уничтожено.
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	СЫГРАТЬ НЕМЕДЛЕННО. 

Все зомби вне зданий бросают дополнительный боевой кубик
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	В бою: 

Бросьте дополнительный боевой кубик.

Если зомби побеждает в бою, он получает дополнительный жетон опыта.
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	В бою: 

Бросьте дополнительный боевой кубик.

Если зомби побеждает в бою, он получает дополнительный жетон опыта.


	Сыграть в конце хода зомби, чтобы поставить Д6 зомби из запаса на любое место зарождения зомби или же на клетку с лесом (ограничение: одно на клетку).
	Сыграть в конце хода зомби, чтобы поставить Д6 зомби из запаса на любое место зарождения зомби или же на клетку с лесом (ограничение: одно на клетку).

	Сыграйте эту карту, когда герой попадает на клетку с лесом или место зарождения зомби. Этот герой немедленно заканчивает движение.
	Сыграйте эту карту, когда герой попадает на клетку с лесом или место зарождения зомби. Этот герой немедленно заканчивает движение.
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когда зомби получает жетон опыта бросить кубик Д6. При 4+, он получает дополнительный жетон.
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	СЫГРАТЬ НЕМЕДЛЕННО. 

Пока эта карта находится в игре, у зомби снято ограничение на одну карту на бой.

	Сыграйте в начале хода зомби и выберите угловую секцию. Все зомби на этой секции немедленно передвигаются на одну клетку. Эти зомби могут двигаться и сражаться в этот ход.
	Сыграйте в начале хода зомби и выберите угловую секцию. Все зомби на этой секции немедленно передвигаются на одну клетку. Эти зомби могут двигаться и сражаться в этот ход.

	СЫГРАТЬ НЕМЕДЛЕННО. 

Немедленно покажите и сбросьте 8 карт с колоды героев. Если таким образом сброшена последняя карта героев, они автоматически проигрывают.
Зомби получают Д6 жетонов опыта.
	В бою:
Добавьте +1 к наибольшему значению боевых кубиков зомби за каждое улучшение героя, которое с ним сражается.


	В бою:
Добавьте +1 к наибольшему значению боевых кубиков зомби за каждое улучшение героя, которое с ним сражается.



	В начале хода зомби положите маркер «Lights Out» на любое здание.  Любой герой, перемещающийся внутри этого здания, немедленно заканчивает свое движение. 
	Играйте в начале хода зомби и выберите угловую секцию, на которой  зомби больше чем героев. Выберите случайное здание в этой секции и поместите на это здание маркер «Taken Over»

	


Последовательность карт. Названия (количество):

«I Have a bad Feeling!» (2)

«We’ve Got to Reach the…»

Blood in the Forest

Clawing Strike (3)

Dark Forest (2)

Dead End (2)

Deadly Instincts

Desperate for Flesh

Gaining Ground (2)

Hunger for the Living

Hungry for Brains (2)

Lights Out

Overtaken

